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1. Einleitun 5

1. Einleitung

Grafik, Bewegungen, Simulationen haben den Menschen schon immer
fassiniert. Versuche, kiinstliche Welten zu schaffen, hat es genug gegeben.
Am Ende dieses Jahrhnndeﬂs sind wir fast am Ziel: Noch nie war es
fiir jedermann so einfach mdglich, tauschend echte Grafiken und Filme
Kinlich hermuellen wie heate. Der Computer spilt dabei natirlich
die wichtigste Rolle.

Natirlich braucht man dazu spezielle Hardware. Der Amiga ist
als erschwingliches Gerat bereits von Haus aus bestens fiir Video-
Anwendungen geeignet. Was ihm bisher gefehlt hat, war eine Grafik mit
groer Aufidsung und vielen Farben. An Geschwindigheit hat es ~ bis
auf Aufissungen mit maximaler Farbtiefe - bisher nicht gemangelt

Unter diesem Gesichtspunkt Kénnen wir von der Village Tronic Marke-
ting GmbH Sie nur haben

die mit den Mangeln aufrumt, ohne es an Geschwindigkeit fehlen zu las-
sen. Wir méchten uns an dieser Stelle herzlich bedanken, da8 Sie uns Thr
Vertrauen geschenkt haben. Sie werden es garantiert nicht bereuen

Sollte es fiir Sic irgendeinen Anla8 zur Klage oder eine Anregung geben,
die Sie uns mitteilen méchten, zogern Sie nicht, uns anzurufen oder uns
2u schreiben. Wir wiinschen uns zufriedene Kunden.

1.1. Zu diesem Handbuch

Dieses Handbuch beschreibt, wie man die Picasso II einbaut, was sic
kann, die Installation der Software und die Bedienung der mitgelieferten
Programme. AuBerdem finden sich im hinteren Teil Informationen fir
diejenigen, die die besonderen Modi der Karte in igenen Programmen
nutzen méchten

Bitte lesen Sie dic Kapitel zam Einbau der Karte und zur Installation
der Software sorgfaltig durch. Beide Kapitel! Leider kbnnen wir nicht
ausschlieBen, daf Sie durch unsachgemige Handhabung der Karte oder
der Software den Rechner oder den Monitor beschidigen. Wir haben
dennoch alles so vorbereitet, daf Sie durch richtiges Einstecken der Karte
und einfaches Starten der mitgelieferten Software weder Rechner noch
Monitor zerstren konnen
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Die ersten Kapitel sind fiir den reinen Anwender gedacht, bewust einfach
gehalten und sollen das Lesen so unbeschwert wie méglich machen. Sie
benstigen keine Stunde dafiir. Und dennoch ist es wichtig, die Kapitel
2u lesen. Nehmen Sie sich die Zeit!

‘Wer genauere technische Daten oder Informationen zur Programmierung
benitigt, sei auf die hinteren Kapitel und den Anhang verwiesen,

Kundige Amiga-Besitzer, die bereits Erfahrungen mit dem Einbau von
Karten und der Installation von systemnaher Software haben, kinnen
den Schnelleinstieg wagen und die Kapitel zur Installation der Hard-
und Software getrost iiberblattern.

1.2. Voraussetzungen

Die Picasso II ist eine moderne, zeitgemafe Entwicklung. Leider hat
Commodore es vor der Betriebssystemversion 2.0 versiumt, verschiedene
Aufiésungen und Farbtiefen der Workbench durch geeignete Aufrufe und
Preference-Programme zu unterstiitzen. Dies geht erst, seitdem es die
Workbench 2.0 gibt. Deshalb bendtigen Sie zwingend eine Workbench
der Version 2.0 oder hoher.

Weiter kann die Picasso I1 den Blitter des Amigas nicht direkt nutzen,
da dieser nur im sogenannten ChipMem funktioniert. Die Aufgaben des
Blitters muB also cin anderer Baustein iibernehmen. Um die CPU zu
entlasten, haben wir auf der Karte cinen Grafik-Chip mit Blitter cinge-
baut, der die Funktionen des Amiga-Blitters weitgehend ibernimmt. Sie
Kénnen die Picasso II deshalb auch in einem Rechner mit einer cinfachen
68000-CPU einsetzen.

Ganz wichtig ist die Wahl des richtigen Monitors. Sie kénnen
cinen Commodore 1084 oder 1084s an der Picasso II bet
ben. Dazu sind aber besondere Vorkehrungen zu treffen. Sie
benétigen ein besonderes Kabel und miissen einige voreinge-
stellte Werte verindern.

Betreiben Sie einen Commodore 1084 oder 1084s nie mit den
voreingestellten Werten, so wie die Software ausgeliefert wird.
Sollten Sie es dennoch versuchen, werden Sie bestenfalls nichts
sehen. Wahrscheinlich héren Sie aber einen Knall, bemerken
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einen stechenden Geruch und kénnen ihren Monitor zum Son-
dermiill tragen. Bitte lesen Sie fiir die Benutzung eines 1084
unbedingt das Kapitel iiber PicassoMode ab Seite 37 durch.

Sonst eicht ein 14 Zoll-Multiscan-Monitor wie ein NEC 3D, den man
heutzutage - 1994 ~ fir unter 1000 DM kaufen kann. Fiir die hoheren
Auflésungen ab mmsa Pixel (non-interlaced) bendtigen Sie cinen
Bildschirm, der Zeilenfrequenzen bis 57kHz beherrscht (siehe auch Von
Auftssungen und Farbicfen ab Seite 18). Dazu gehirt zum Beispiel der
NEC 4FG. Sollten Sie noch keinen Monitor besitzen, wenden Sie sich
einfach an uns. Wir kénnen Sie beim Kauf eines Bildschirms beraten

1.3. Schreibweisen

I diesem Nandbuch werden verschiedene Schiftarten dazu verwendet,
bestimnite Textteile hervorzuheben.

Wic Sic sicher bereits gemerkt haben, erscheint besonders
Wichtiges fettgedruckt.

Dateien und Verzeichnisse, die von Bedeutung sein kénnen. erscheinen
in Schreibmaschinenschrift, wie zum Beispiel

s:startup-sequence.
Schriggestellte Worter sollen eine besondere Betonung dieses Wortes
hervorheben und kinnen auch auf einen Fachbegriff himveisen, der even-
tuell im Glossar naher erlautert wird

Mehe Schriften kommen nicht vor, um Sie nicht zu verwirren. Denn
schlieSlich sollen die Schriften cine Hilfe sein und nicht ein Punkt, an
dem es nachzudenken gilt, welcher Schrifttyp denn nun welche Bedeu-
tung hatte

1.4. Letzte Anderungen

Das Handbuch kann nicht immer so aktuell sein wie die Software. Des-
halb ist es wichtig, daf Sie bei Fragen, Unklarheiten, vermeintlichen
Fehlern oder anderen Problemen zuerst einmal einen Blick auf die erste
Diskette werfen, ob sich dort cine Datei namens Liosmich befindet, in
der eventuelle Anderungen beschrieben sind.
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Sollten Sie trotz der Lektiire dieser Datei noch Probleme haben, wenden
Sie sich bitte zuerst an Ihren Handler. Kann auch dieser nicht helfen,
setzen Sie sich bitte mit uns in Verbindung. Am besten erreichen Sie uns
per Telefon. Natirlich konnen Sie uns auch ein Fax schicken, eine email
zusenden oder eine Nachricht in unserer Mailbox hinterlassen.

1.5. Ein Dankeschon

Von der Idee zum fertigen Produkt ist es ein langer Weg. Neben techni-
schen Problemen gab cs zcitliche und raumliche zu iiberwinden. Deshalb
gilt unserer besonderer Dank denjenigen, die neben ihrer Arbeit auch
viel Zeit geopfert und manche Reisestrapaze auf sich genommen haben,
um die Picasso 11 zu einem gelungenen Produkt zu machen.
Im einzelnen sind das:
Software  Michael Balzer

Olaf "Olsen’ Barthel

David Gahler

Georg Hemann

Frank Mariak

Uwe Roh

‘Thomas Sontowski

Stefan Sticht
Hardware  Andreas Bober

Klaus Burkert

Hubert Neumeier

Holger Wollny

Support  Holger Bumke
Elk

Yvonne Ritzka

sowie Angela Schmidt, Henning Schmiedehausen, Birgit Neumeier, Mi-
chael Hohmann, und allen ungenannten, die unser Produkt ein gutes
Stiick weitergebracht haben. Und vergessen darf man natiirlich auch
nicht Mr. Joseph Hsu, der auch die weitesten Reisen nicht gescheut hat,
um die Produktion in Trab zu halten.

!
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2. Nach dem Auspacken

Wenn Sie die Packung gedffnet haben, sollten sie sich vergewissern, daB
Sie auch tatsichlich alle Teile erhalten haben und diese in Ordnung sind.

Zu der Lieferung gehoren:
« vier Disketten!
« die Picasso 11
o ein kurzes Monitorkabel
 dieses Handbuch
« evtl. weitere Handbiicher

Wenn Sie etwas vermissen oder etwas offensichtlich beschadigt ist, wen-
den Sie sich bitte an Thren Hindler oder direkt an die Village Tronic
Marketing GmbH.

Ein eventuell bestellter Video-Encoder wird separat ausgeliefert. Der

Picasso II-Karton bictet dafi nicht geniigend Platz.

Das mitgelieferte, kurm Memmrkahel hat einen sogenannten 15poligen
VGA-Stecker. Sollten Sie keinen Flickerfixer oder Amiga 3000 besitzen,
20 beniigen Sie zum korrekien Ansehlub d Kabels an hren Amiga
noch einen Adapter, wie ihn Commodore zum Amiga 4000 und Amiga
1200 licfert. Sollten Sie solch einen Stecker nicht besitzen, wenden Sie
sich bitte an Thren Hindler

Der Karton, in welchem Sie die Lieferung erhalten, besteht ...ga.l.em,d.
aus Papier und Pappe. Er ist damit vollstindig recyclebar, und kann
problemlos ins Altpapier gegeben werden. Sollten Sie jedoch iiber genug
Platz verfiigen, empfehlen wir Thnen, den Karton zu lagern. Er st gut
fiir den Transport von Steckkarten gecignet und vielleicht kommen Sie
einmal in die Verlegenheit, eine Karte verschicken zu miissen.

T Die Anzahl der Disketten kann sich andern
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3. Schnelleinstieg

Sollten Sie cin Kenner des Amigas sein, so konnen Sie sich die
ausfibrlichen Beschreibungen der Installation der drei nchsten Kapitel
sparen und in diesem Abschnitt alles nétige erfahren, um die Picasso Il
in Threm Rechner zu installieren und die Software bedienen zu konnen
Sollten Sie dagegen noch nie oder nur selten eine Karte in Ihren Rechner
eingebaut haben, dann iberspringen Sie bitte diesen Abschnitt und lesen
Sie bei dem Kapitel iber die Hardware Installation ab Seite 12 weiter.

3.1. Einbau der Picasso Il in den Rechner

Offnen Sie Thren Rechner und-suchen Sie sich einen freien Steckplatz
Die Picasso II wird nicht in den Video-Slot, sondern in cinen normalen
Zorro-1I/I1l-Bus-Steckplatz gesteckt. Dabei ist es egal, ob dieser links
oder rechts (im Amiga 2000), oben oder unten (im Amiga 3000/4000)
et

Achten Sie jedoch darauf, daf die Karte fest im Steckplatz sitzt und Sie
die Picasso II gut mit dem Halteblech am Rechner verschraubt haben.
Das kurze, mitgelieferte Monitorkabel wird auf der einen Seite in den
Videoausgang des Amigas gesteckt, auf der anderen Seite in cinen der
beiden Stecker auf der Karte; und zwar in den, der naher an den Steck-
kontakten legt




3.2 Software installieren 1

Sie kbnnen nichts zerstéren, sollten Sie die Kabel falsch herum ein-
stecken. Sie werden dann nur nichts sehen, sobald Sie auf die Picasso II
schalten

3.2. Software installieren

Dic Software-Installation erfolgt mit dem Installer von Commodore,
der Thnen 70 Beginn die Auswahl 36, sich als Erperten. geibten Benut-
zeroder Einsteiger einauschitzen. Als Einsteiger werden Sie nach dieser
Abirage nichts mehr gefragt. Das Programm installiert dann alles ntige,
Extra-Programme verbleiben allerdings auf der Diskete

Als geibter Btnulxu kénnen Sie festlegen, ob und wohin Sie diverse
Progran eren méchten. Als Experte schlielich kénnen Sie auch
Emstclllmsu\ vornchmen, di nicht gans ungeflich Bevor Sie
die Installation als Ezperte vornehmen, lesen Sie bitte das Kapitel iiber
Auflésungen, Frequenzen und grundlegende Monitortechnik ab Seite
18 durch, da Sic am Ende der Installation vor Fragen gestelll werden
Kénnten. die man ohine technisches Know how nur schwer beantworten
Kann

Die weven Aufisungen sollten anschlicfiend im Screenode-Requester
erscheinen. Wenn dics nicht der Fall ist, lesen Sie bitte im Kapitel Pro-
e bbebon s Sie 35 nach, wie Sie ein eventuell vorhandes Problem
beheben konnen

Wilirend der Installation werden unter anderem - falls von Ihnen
nicht anders gewiinscht ~ die zwei Commodities ChangeScreen und
StyxBlank nach Sys:BStartup kopiert. Zu ChangeScreen gibt es eine
AmigaGuide-Datei, die Ihnen eine interaktive Hilfe anbietet, sobald Sie
auf die RELP-Taste driicken (geht leider erst ab der Betriebssystemver-
das Konfigurations-Fenster von ChangeScreen zu sehen

Wie die mitgelieferte Software zu stevern ist, kinnen Sie einerseits durch
Ausprobieren herausfinden oder in diesem Handbuch nachlesen. Das
Ausprobieren hat den Vorteil, da8 man seiner Neugier nachgeben darf
und schneller lernt, das Handbuch dagegen bietet cinen umfassenden
Blick auf alle Funktionen und Bedienungselemente der Programme.
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inbau der Karte ...

Das folgende Kapitel erklart Ihnen, wie Sie die Picasso II in Thren Rech-
ner einbauen Konnen. Bitte gehen Sie dabei sehr sorgfiltig vor. Wenn
Sie die Arbeiten nicht selbst vornehmen méchten, kann dies auch Thr
Handler fiir Sie erledigen.

4.

Fir den Einbau der Karte in Thren Amiga 2000 bendtigen Sie ledig-
lich einen Kreuzschlitz-Schraubendreher. Der Karte liegt nur ein kurzes
Monitorkabel fir einen Flickerfixer und den Amiga 3000 bei. Sollten
Sie keinen Flickerfixer im Rechner eingebaut haben, bendtigen Sic einen
speziellen Stecker, der im Fachhandel erhltlich ist. Commodore liefert
diesen Stecker fir den Amiga 1200 und Amiga 4000 aus.

in einen Amiga 2000

Bevor Sie die Karte cinbauen kénnen, sollten Sie alle Kabel vom Rech-
ner absichen und das Rechnergehiuse offnen. Dazu miissen Sie finf
Schrauben lgsen. Zwei befinden jeweils an den Seiten in der Nihe des
Geritebodens, die letate sitzt an der Riickseite in der Mitte direkt unter
dem Gehausedeckel. Bewahren Sie die Schrauben gut auf!

‘Wenn Sie alle Schrauben geldst haben, miissen Sie den Gehausedeckel ein
wenig nach vorne ichen. Anschlieend kénnen Sie ihn einfach abheben
Wenn Sie nun in den Rechner blicken, sehen Sie rechts hinten das Netz-
teil, rechts vorne cin oder zwei Diskettenlaufwerke und auf der linken
Seite die Steckplitze.

Vorne links sollten fiinf gleiche Reihen mit Federkontakten zu schen sein.
Hinten, an der Gehiuseriickwand, sind mit jeweils einer Schraube sicben
Haltebleche angeschraubt. (finf fiir Amiga-Steckkarten und zwei fiir PC-
Karten). Die Haltebleche sorgen dafiir, daf Steckkarten fest im Gehiuse
Stecken und bei einem Transport des Rechners oder Stofen nicht durch
den Rechner fliegen

vor Sie die Picasso II oder Teile innerhalb des Rechners
beruhren, fassen Sie bitte kurz an eine Heizung oder das Rech-
nergehiuse. Sie kénnten sich elektrisch aufgeladen haben. Soll-
ten Sie diese Ladung iiber die ICs Thres Rechners ableiten,
kénnten diese Schaden nehmen. Deshalb: Vor dem Einstecken
der Karte etwas Geerdetes anfassen.

- wme wE W W W O W W W W N
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Lésen Sie nun mit dem Schraubendreher eines der Haltebleche und
entfernen Sie das Halteblech. Schieben Sie anschlieBend die Picasso I1
von oben 5o in den Rechner, daf das Halteblech der Picasso I1 in die
freigewordene Liicke pat. Eventuell brauchen Sie etwas Kraft, um die
Picasso 11 fest in den Steckplatz zu driicken.
Sitat die Picasso Il fest im Steckplatz, kinnen Sie das Halteblech an-
schrauben (mit der Schraube, die ja irgendwo liegen miifte). Ist das
geschehen, miissen noch zwei Verbindungen geschaffen werden: eine 2wi-
Eohen Rechner und Picasso 11 und eine zwischen Picasso Il ind Monitor.
Fiir die erste Verbindung bendtigen Sie das mitgelieferte kurze Kabel.
Stecken Sic cs auf der cinen Seite an den Videoausgang des Flickerfixers
(oder in den Adapterstecker, falls Sie keinen Flickerfixer benutzen), die
andere Seite gehort in die untere Buchse der Picasso I1. In die noch freie
Buchse der Picasso 11 kommt der Stecker des Monitorkabels.

= Zum Monitor

» ZumAmiga

Bite kontrolern Sie vor dem Zuschrauben des Rechners noch einmal
alle Kabel und den richtigen Sitz der Picasso I

Nun miissen Sie nur noch den Rechner zuschrauben. Bitte achten Sie
beim Draufschieben des Gehausedeckels darauf, da8 keine Kabel am
Deckel hingenbleiben. Nach dem Festziehen aller finf Schrauben miissen
Sie nur noch die 2u Beginn abgezogenen Kabel anstecken, und dann kann
die Karte in Betricb genommen werden. Sollte es Probleme geben, lesen
Sie bitte im Kapitel Probleme beheben nach, wie die Probleme zu lisen
sind.
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4.2

Fiir den Einbau der Karte in Ihren Amiga 3000 bendtigen Sie lediglich
einen Kreuzschlitz-Schraubendreher.

in einen Amiga 3000

Bevor Sie die Karte einbauen kénnen, sollten Sie alle Kabel vom Rech-
ner abziehen und das Rechnergehiuse ffnen. Dazu milssen Sie fiinf
Schrauben lisen. Zwei befinden jeweils an den Seiten in der Nihe des
Geriitebodens, die letate sitzt an der Riickseite in der Mitte direkt unter
dem Gehiusedeckel. Bewahren Sie die Schrauben gut auf!

Wenn Sie alle Schrauben geldst haben, kinnen Sie den Gehiusedeckel
nach vorne (zu Ihnen hin) abzichen. Wenn es beim Abzichen lcicht hakt,
dann sollten Sie den Gehausedeckel vorne leicht nach unten neigen. Sie
konnen den Deckel nicht abheben, sondern nur nach vorne abziehen!
Wenn Sie nun in den Rechner blicken, sehen Sie rechts hinten das Netz-
teil, links dancben dic cingebaute Festplate, rechts vorne ein oder zwei
Diskettenlaufwerke und auf der linken Seite einen Teil der Hauptplatine
(wenn Sie schon eine Steckkarte eingebaut haben, sehen Sie natiirlich
diese, und nicht die Hauptplatine). Wo sind die Steckplitze? Die schen
Sie, wenn Sie den Kopf leicht nach links bewegen und auf die senkrechte
Wand in der Mitte des Gertes gucken.

Dort sollten vier Reihen mit Federkontakten zu schen sein. Hinten, an
der Gehiuseriickwand, sind mit jeweils einer Schraube vier Haltebleche
angeschraubt. Vorne links kann man hinter dem Frontmetall vier Pla-
stikschienen erkennen. Die Plastikschienen und die Haltebleche sorgen
dafir, da8 Steckkarten fest im Gehause stecken und bei einem Trans-
port des Rechners oder Stofien nicht durch den Rechner fliegen.

Bevor Sie die Picasso I oder Teile innerhalb des Rechners
beriihren, fassen Sie bitte kurz an eine Heizung oder das Rech-
nergehiuse. Sie kénnten sich elektrisch aufgeladen haben. Soll-
ten Sie diese Ladung iiber die ICs Ihres Rechners ableiten,
konnten diese Schaden nehmen. Deshalb: Vor dem Einstecken
der Karte etwas Geerdetes anfassen.

Lésen Sie nun mit dem Schraubendreher eines der Haltebleche und ent-
fernen Sie das Halteblech. Schicben Sie anschlieSend die Picasso IT von
links 50 in den Rechner, daB das Halteblech der Picasso Il in die frei-
gewordene Liicke und das rechte Kartenende in die Plastikschiene past.

ey B BE B B B B B B B B B



4.2.... in einen Amiga 3000 15

Eventuell brauchen Sie etwas Kraft, um die Picasso II fest in den Steck-
platz zu driicken.

Sitat die Picasso I1 fest im Steckplatz, kinnen Sie das Halteblech an-
der Schraube, die ja irgendwo liegen miiBte). Ist das

schen Rechner und Picasso 11 und eine zwischen Picasso I1 und Monitor.

Fiir die erste Verbindung bendtigen Sie das mitgelieferte kurze Kabel.
Stecken Sie s auf der cinen Seite an die 15polige Video-Buchse des
Amiga 3000, die andere Seite gehort in die Buchse, die niher am Netateil
st - die rechte, wenn man von vorne in den Rechner guckt. In die noch
freie Buchse der Picasso 11 kommt der Stecker des Monitorkabels. Sollten
Sie die beiden Kabel vertauscht anstecken, geht nichts kaputt. Allerdings
scheint es dann so, als ob die Karte nicht funktioniert.

B| | = zumsonior

» ZumAmiga

Bitte kontrollieren Sie vor dem Zuschrauben des Rechners noch einmal
alle Kabel und den richtigen Sitz der Picasso Il

Nun miissen Sie nur noch den Rechner zuschrauben. Bitte achten Sie
beim Draufschicben des Gehiusedeckels darauf, da8 keine Kabel am
Deckel hingenbleiben. Eventuell miissen Sie auch beim Zusammenschie-
ben den Gehausedeckel vorne leicht nach unten driicken, wahrend
nach hinten schieben. Nach dem Festziehen aller finf Schrauben miissen
Sie nur noch die zu Beginn abgezogenen Kabel anstecken, und dann kann
die Katte in Betricb genommen werden. Sollte es Probleme geben, lesen
Sie bitte im Kapitel Probleme beheben nach, wie die Probleme zu lésen
sind.
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4.3.

Fiir den Einbau der Karte in Thren Amiga 4000 bendtigen Sie lediglich
einen Kreuzschlitz-Schraubendreher.

in einen Amiga 4000

Bevor Sie die Karte einbauen konnen, sollten Sie alle Kabel vom Rechner
abzichen und das Rechnergehiuse offnen. Dazu miissen Sie zwei Schrau-
ben I6sen. Diese befinden sich oben an der Rickseite des Gerites. Be-
wahren Sie die Schrauben nach dem Lsen gut auf!

Der Gehausedeckel 138t sich am besten abheben, indem Sie ihn hinten
ein wenig anheben und ihn dann nach hinten abzichen.

Wenn Sie nun in den Rechner blicken, sehen Sie rechts hinten das Netz-
teil, links dancben die eingebaute Festplatte, rechts vorne ein oder zvei
Diskettenlaufwerke und auf der linken Seite einen Teil der Hauptplatine
(wenn Sie schon eine Steckkarte eingebaut haben, schen Sie natiirlich
diese, und nicht die Hauptplatine). Wo sind die Steckplitze? Die schen
Sie, wenn Sie den Kopf leicht nach links bewegen und auf die senkrechte
Wand in der Mitte des Gerites gucken.

Dort sollten vier Reihen mit Federkontakten zu sehen sein. Hinten, an
der Gehauseriickwand, sind mit jeweils einer Schraube vier Haltebleche
angeschraubt. Vorne links kano m: r dem Frontmetall vier Pla-
Siehionen sckennen. Di Plastkachenen und die Haltebleche sorgen
dafiir, daB Steckkarten fest im Gehause stecken und bei cinem Trans-
port des Rechners oder St3gen nicht durch den Rechner fliegen

Bevor Sie die Picasso II oder Teile innerhalb des Rechners
beriihren, fassen Sie bitte kurz an eine Heizung oder das Rech-
nergehiiuse. Sic konnten sich elektrisch aufgeladen haben. Soll-
n Sie diese Ladung dber die ICs Thres Rechners ableiten,
nnten diese Schaden nehmen. Deshalb: Vor dem Einstecken
der Karte etwas Geerdetes anfassen.

Lésen Sie nun mit dem Schraubendreher eines der Haltebleche und ent-
fernen Sie das Halteblech. Schieben Sie anschlieBend die Picasso 11 von
links 50 in den Rechner, daB das Halteblech der Picasso IT in die frei-
gewordene Licke und das rechte Kartenende in die Plastikschiene paSt.
Eventuell brauchen Sie etwas Kraft, um die Picasso Il fest in den Steck-
platz zu driicken.
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Sitat die Picasso II fest im Steckplatz, konnen Sie das Halteblech an-
Schrauben (mit der Schraube, die ja irgendwo liegen miifte). Ist d
geschehen, missen noch awel Verbindungen geschaffen werden: Bine zwi-
schen Rechner und Picasso I1 und eine zwischen Picasso 11 und Monitor.
ir die erste Verbindung bendtigen Sie das mngehzfubeknne Kabel und
den Adapter fi die Video-Buchse, die den 23p leo-Ausgang des
Amiga 4000 in eine 15polige VG A-Buchse umsetat. Dicsen Stecker lcfert
Commodore mit aus. Stecken Sie das eine Ende des kurzen VGA-Kabels
in den Adapter und das andere Ende in die Buchse der Grafikkarte, die
niher am Netzteil ist - die rechte, wenn man von vorne in den Rech-
ner guckt. In die noch freie Buchse der Picasso Il kommt der Stecker
des Monitorkabels. Sollten Sie die beiden Kabel vertauscht anstecken,
geht nichts kaputt. Allerdings scheint s dann so, als ob die Karte nicht
funktioniert.

i

Bitte kontrollieren Sie vor dem Zuschrauben des Rechners noch einmal
alle Kabel und den richtigen Sitz der Picasso

Nun miissen Sie nur noch den Rechner zuschrauben. Bitte achten Sie
beim Draufschieben des Gehausedeckels darauf, daf keine Kabel am
Deckel hingenbleiben. Der Deckel des Rechners 1a8t sich am einfachsten
einsetzen, indem Sie ihn zuerst vorne hinter die Frontverkleidung schie-
ben und dann hinten absenken. Nach dem Festzichen der zwei Schrauben
miissen Sie nur noch die zu Beginn abgezogenen Kabel anstecken, und
dann kann die Karte in Betrieb genommen werden.

Sollte es Probleme geben, lesen Sie bitte im Kapitel Probleme beheben
nach, wie die Probleme zu Iésen sind.
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5. Von Aufldsungen und Farbtiefen

icasso 11 bietet Thnen cine Vielzahl von Moglichkeiten. Sie konnen
awischen verschiedenen Auflsungen wahlen, die Anzahl der Farben be-
stimmen, mit denen Sie arbeiten wollen, und Sie miissen sich auch noch
um die Wahl cines Monitors kiimmern - wenn Sie dies noch nicht getan
haben,

Hierbei gibt s jedoch ein paar Dinge zu beachten. Die Auflssungen und
die Anzahl der Farben kann man zum Beispiel nicht frei kombinieren
Auch kann man bestimmte hohe Aufidsungen non-interlaced nur mit
guten - sprich grofien ~ Monitoren nutzen. Wer es trotzdem mit cinem
Kleinen Monitor und grofen Aufidsungen versucht, kann diesen dabei
zerstren. Deshalb folgt jetat eine Einfihrung in die Technik, damit Sie
verstehen, wie die Picasso I1 und ihr Monitor funktionieren

5.1. Wie ein Monitor arbeitet

Wenn Sie wissen, wie cin Fernseher funktioniert, dann wissen Sie im
Prinzip auch, wie ein Monitor funktioniert

Hinter der Mattscheibe sitzt eine Kathodenstrahlrohre. Klingt kompli-
ziert, st es aber nicht. Durch hohe Spannungen werden am hinteren
Ende der Bildschirmrdhre (in der Kathode) Elektronen freigesetzt - im
Prinzip wie bei einer Gliihbirne -, um anschlieBend iiber starke Magnet-
felder in Richtung Benutzer geschleudert zu werden. Dieser hat Gliick,
denn die Elektronen bleiben an der Mattscheibe hangen, wo ein kleiner
Lichtblitz entsteht.

Statt nun die Elektronen chaotisch durch die Gegend zu schiessen, erfolgt
dies nach einem festen Muster. Die Elektronen werden zu cinem Strahl
gebiindelt und dieser Strahl wird von links nach rechts, Zeile fiir Zeile
iiber den Bildschirm geschwenkt. Dort, wo der Strahl auf die Mattscheibe
trifft, leuchtet ein Bildpunkt (Pixel) kurz auf, um danach bald wieder zu
verblassen

Damit der Benutzer von dieser Schwiiche der Mattscheibe nichts mitbe-
kommt, mub man die einzelnen Pixel oft genug in der Sekunde erneut
treffen, quasi auffrischen. Der Strahl fetat also Zeile fir Zeile von links
nach rechts iiber den Bildschirm und kaum rechts unten angekommen
darf er wieder links oben loslegen. Die Anzahl solcher Durchliufe pro

B E B E R B D E = =
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Sekunde nennt. man Bildwiederholfrequens. Je grdfer sie ist, desto bes-
ser ist es fiir das Auge. Denn je Gfter das Bild in der Sekunde aufgefrischt
wird, um so weniger flimmert es.

Jeder kennt sicher das Interlace-Flackern des Amigas. Hierbei betrigt
die Bildwiederholfrequenz 25 oder 30 iz - 25 oder 30 Bilder pro Se-
kunde. Ein Noninterlace-Bild hal normalerweise 50 oder 60 Hz. Aber
auch bei diesen Bildwiederholgeschwindigkeiten bemerkt das Auge noch
ein leichtes Flackern. Mittlerveile ist man sich einig, da 70 oder mehr Hz

ndi sind, damit das Auge nicht mehr durch das Flackern gestreBt
wird.

5.2. Wenn's farbig wird

Die bisherige Beschreibung bezicht sich nur auf einen Schwaraweis-
Monitor. Die meisten Monitore sind mittlerweile aber farbig. Die Tech-
nik ist aber fast gleich. Statt eines Bildpunktes gibt es derer drei: cinen
roten nen und cinen blauen. Und fiir jeden der drei Punkte
Seiastsin sigsbe Birahl, Gosis s o SehmarewelD-Gadt leuch
ten die Punkle verschieden stark auf (je nachdem, wie gut sein Strahl
den jeweiligen Punkt getroffen hat) und es ergibt sich eine Mischfarbe.

Treffen die drei Strahlen ihre Punkte alle voll, ergibt das WeiB. Wird
kein Punkt gestreift, sieht man Schwarz.

5.3. Die verschiedenen Frequenzen

Ein Monitor wird an eine Grafikkarte wie zum Beispiel die Picasso Il
angeschlossen. Diese mu nun in der richtigen Geschwindigkeit und Rei-
henfolge die Steuerinformationen an den Monitor schicken, die 2u einem
Bild fiihren sollen. Neben den reinen thm[nrmalionzn der einzelnen
Bildpunkte muf die Karte dem Monitor auch mitteilen, wann eine Zeile
20 Ende und wann cin kompletter Bulddurch]aufab‘ﬂchlnmn ist. Bei
einem Zeilenende soll der Monitor schlieflich am Anfang der nichsten
Zeile weitermachen und nicht irgendwo am Rand héngenbleiben. Dazu
gibt es zwei spezielle Leitungen, die dem Monitor mitteilen, wann eine
Zeile abgeschlossen und ein Bild komplett aufgebaut ist. erden
meist mit H-Sync (horizontaler Synchronimpuls) und V-Sync vertkale
Synchronimpuls) bezeichnet.
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Neben der schon erwihnten Bildwiederholfrequenz ist die sogenannte
Zeilenfrequenz von Bedeutung. Das ist die Anzahl der Zeilen, die
der Monitor - im Zusammenspiel mit der Grafikkarte - pro Se-
kunde auf den Bildschirm bringt. Nehmen wir mal an, sie haben im
Preference- die Auf Inter-
1ace gewihlt und besitzen einen Flickerfixer. Mit Overscan erhalten Sie
dann eine Bildschirm-Auflosung von 720480 Punkten. Die Bildwieder-
holfrequenz betrigt bei NTSC-Einstellungen 60 Hz. Die Zeilenfrequenz
betrigt also 480 Zeilen mal 60 = 28.800 Hz, also 28.8 kHz (in Wirklich-
keit ist sie etwas hoher, siehe unten).

Leider kénnen Monitore nicht jede beliebige Zeilenfrequenz verarbeiten.
Es gibt technisch bedingte Hochstwerte, die sich auch im Preis nieder-
schlagen. Einfache 14-Zoll-Monitore funktionieren meist bis 38 kHz. Das
reicht zum Beispiel gerade noch fir 800 mal 600 in 60 Hz aus. Wer 1024
mal 768 Punkte noch in augenschonenden 70 Hz sehen méchte, sollte
mit einem guten Multiscan-Monitor liebiugeln. Dieser sollte Frequenzen
bis 57kHz beherrschen. Rechnen Sie doch einfach mal durch. wie hoch
die Zeilenfrequenz bei ciner Auflésung von 1024 mal 768 Punkten bei 70
Hz st

Da Sie mit PicassoMode Aufidsungen innerhalb der technischen Gren-
zen frei wihlen konnen, lassen sich nicht alle méglichen Aufiésungen in
einer Tabelle auflisten. Wenn Sie sich jedoch eine Bildwiederholfrequenz
wahlen, unterhalb derer Sie nicht mehr arbeiten wollen. und die maxi-
male Zeilenfrequenzkonnen Thres Monitors kennen, kénnen sich leicht die
Anzahl der Zeilen errechnen, die noch méglich ist.

5.4, 24

mit 1280 mal 1024 Punkten?

Oft genug kann man in Anzeigen technische Daten lesen, mit denen ein
Anbieter wirbt. Meist sollen die Daten der Information dienen, damit
man sich - auch technisch geschen ~ ein Bild von dem jeweiligen Pro-
dukt machen kann. Manchmal steigen dabei Zweifel in einem auf und
man fragt sich:  Kann das sein?”. Fiir Erklarungen der Fachbegriffe ist
in einer Anzeige oft kein Platz. Dabei it die Video-Technik nicht so kom-
pliziert, wie es scheinen mag; die folgenden Absitze sollen Ihnen beim
Verstindnis eine Hilfe sein.
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Neben der Bildwiederholfrequenz, die in Hertz gemessen wird, und der
Zeilenfrequenz ~ ein Wert in kHz - gibt es noch den sogenannten Pi-
xeltakt (auch Videobandbreite), der in MegaHertz (MHz) gemessen wird.
Dieser Wert gibt an, wieviele Pixel pro Sekunde auf den Bildschirm kom-
men. Manchmal gibt dieser Wert aber auch an, wieviele Bytes pro Se-
kunde aus dem Bildschirmspeicher gelesen werden, um am Bildschirm
2u erscheinen. Dies hingt oft mit der Organisation des Speichers der
Grafikkarte zusammen.

Bei Karten mit sogenannten DRAMs (dynamischen RAMs), gilt das 1
Byte = I Pixel-Prinzip. Neben DRAMs kann man auch VRAMS (Video
RAMs) einsetzen, die aber wesentlich teurer sind als DRAMs, dafiir aber
auch einen wesentlich hoheren Pixeltakt erlauben. Bei Karten unter 1000
DM (Stand Friibjahr 1993) kann man bei der Verwendung von mehr als
cinem MByte RAM auf DRAMSs tippen

Wie wird dieser Pixeltakt nun berechnet? Er ergibt sich aus der Zei-
lenfrequenz + Anzahl der Bytes pro Zeile +1.1. Der letzte Faktor ist die
Zeit, die der Bildschirmstrahl fiir den Riicklauf von rechts unten nach
links oben bendtigt. Was da herauskommen kann, sind Werte wie 60, 70,
80 oder gar 90 MHz. Etwas iiber 90 MHz ist dabei oft die Grenze, was
‘mit DRAMs bestiickte Karten legal noch kinnen. Einige Kartenherstel-
ler iibertakten die Chips auch gerne mal, was sie dann mit Kihlksrpern
2u kaschieren versuchen. Was cin Grafikchip an Pixeltakt zu leisten ver-
mag, kann man natiirlich nur dem entsprechenden Datenblatt entnehmen
- was Sie meist nicht haben. Andererseits setzen die Zugrifiszeiten der
DRAMs der Auslesegeschwindigkeit auch Grenzen, so da8 man selbst
bei moderneren Chips keine Wunder erwarten kann.

Die Picasso II hat nun ein oder zwei MByte Speicher auf der Platine.
Ein MByte reicht aus, um 640 mal 480 Pixel in 16 Millionen Farben —
TrueColor genannt - noch darzustellen, denn

640Spalten + 480Zeilen + 3Bytes/ Pizel = 921.600

was fast ein MByte Speicher belegt. Fiir jedes Pixel werden dabei drei
Byte bendtigt. Ein kurze Berechnung zeigt, was dabei fiir eine Video-
bandbreite bendtigt wird. Nehmen wir mal an, wir hitten gerne eine
Bildwiederholfrequenz von 72 Hertz
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T2H: + 480Zeilen + 1,1 ~ 38.000Hz

Das entspricht also ziemlich genau einer Zeilenfrequenz von 38 kHz. Um
nun auf die Videobandbreite zu kommen, miissen noch die Pixel, die
Anzahl der Bytes pro Pixel (BpP) und ein Faktor von 1,25 eingerechnet
werden. Diese 1,25 rithren daher, da der Bildschirmstrahl pro Zeile noch
etwas Zeit fiir den Randbereich und den Riicklauf aur néchsten Zeile
bendtigt. Das ergibt dann

38.000H: + 640Pizel + 3BpP + 1,25 = 91.200.0008pS
Hierbei steht. Bps fiir Bytes pro Sckunde, das ist also die Videobandbreite
mit etwas iiber 90 Millionen Bytes pro Sekunde oder etwas iiber 90 Mhz
Fiir die nichst bessere Aufidsung von 800 mal 600 Punkten  fiir die
man schon zwei MByte Speicher braucht - muB man also mit der Bild-
wiederholfrequenz heruntergehen. da

T2Hz ¢ 600Zcilen + 1,1 % 47,5kH
A7.500H: + 800Pizel + 3BpP + 1,25

142.500.0008pP

bereits jenseits aller gingigen Hardware liegt. Aber auch dann, wenn
man sich mit 60 Hertz begniigt, ergibt sich noch ein Wert von

60Hz + 600Zeilen + 1,1
30.600Hz + 800Pizel + 3BpP + 1,2

118.800.000BpP

was sich wohl nur mit Kihlkérpern erreichen 138t und keine Garantie
fiir ein langes Lebens des Chips darstellt. Es geht gerade so in 50 Hertz;
rechnen Sie selbst einmal!

Wenn nun jemand behauptet, er konne noch 1280 mal 1024 Pixel in
TrueColor darstellen ~ dazu braucht man 4 MByte Speicher -, dann
kann das wobl richtig sein, die Frage ist nur, in welcher Zeilen- und
Bildwiederholfrequenz. Eine kurze Berechnung gibt da AufschluB. Man
nehme die maximale Videobandbreite, die ja bekanntlich bei 90 MHz
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liegt. und teile Sie durch die Anzahl der Pixel, dem Faktor 125 und der
Anzahl der Bytes pro Pixel, um an die Zeilenfrequenz 2u gelangen

90.000.000 2
0Pl 3BpP o135~ 01N
Ml dieser Zeiloufrequenz vou fast 19 kHz werden nur ltere 14- Zoll
Monitore fortiz. da sie sehr langsam ist (VGA-Frequenzen beginnen

bei 31 kHz). Andererseits haben solche Monitore meist nicht das
Auflsungsvermogen, um 1280 Pixel noch sauber darzustellen. Nun gut,
s sei dahingestellts wie sicht os mit der Bildwiederholfrequenz aus?

18.700H
T024Zeilen + 1.1

6,6H:

16 Hertz immern doppelt so schlimm wie PAL-Interlace-Auflsungen
Ganz abgesehen davon. daB sowenig Bilder pro Sekunde wohl gar kein
Monitor mehr fingt

Dariiber hinaus sollte man sich iiberlegen, ob man fir 4 MByte Bild-
speicher iiberhaupt die richtige CPU im Rechner hat. Die wollen nimlich
auch bewegt werden. {'ber den Zorro-Il-Bus lassen sich aber bei guter
Programmierung maximal etwas iiber 3 MByte pro Sekunde transferie-
fen. Daran ndert auch ein 68040 nichts.

Stellen Sie ruhig einmal eigene Berechnungen an. Mit ein wenig Grund-
schulmathematik kann man so iiberpriifen, ob die eine oder andere Karte
iiberhaupt das halten kann, was die Werbung verspricht. Dariber hinaus
Animationen recht interessant.
So wird einem erst klar, daB man bei 320-mal-200-Animationen in True-
Color fiir 25 Bilder pro Sekunde rund 4,8 MByte pro Sekunde in den
ildspeicher schaufeln und von irgendeiner Platte besorgen miifte.

Wir haben uns deshalb dafiir entschieden, die Picasso II mit einem oder
zwei MByte RAM auszustatten. Ein MByte RAM reicht aus, um die
héchste Noninterlace- Aufldsung noch in 256 verschiedenen Farben dar-
stellen zu kbnnen (bei gutem Monitor noch in iiber 65 Hz), und es reicht
aus, um die Modi mit vielen Farben noch in verniintigen Bildwiederhol-
frequenzen anzeigen 2u kinben.
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Zwei MByte Speicher machen vor allem dann Sinn, wenn man auch in
HiColor (32768 oder 63536 Farben) und TrueColor hhere Aufiésungen
bendigt.

5.5. RAM-Geschwindigkeiten

Nicht nur die Videobandbreite des VGA-Chips stellt eine Grenze dar,
die man nicht iiberschreiten sollte. Manchmal sind es auch die DRAM-
Bausteine und deren Zugriffzeiten, die einer theoretisch moglichen
Auflsungen den Garaus machen. Wenn Sie mchten, kénnen Sie jetzt
einen kleinen Ausflug in die Funktionsweise von RAMs machen.

Bei RAMs kann man ganz grob zwei verschiedene Arten unterschei-
den: Statische RAMSs, auch SRAMs genannt, und Dynamische RAMSs,
kurz DRAMs. Erstere sind schnell und teuer, 2weitere billiger und mit
groBeren Kapasititen erhaltlich.

Den Aufbau von DRAMs kann man sich so verstellen: in einem grofien
Rechteck aus Zeilen (engl.: Rows) und Spalten (engl. Columns) befinden
sich kleine Zellen, die entweder 1 oder 0 sind. 1 bedeutet hierbei, daf in
einer Zelle Strom gespeichert ist, 0 heift, daB in einer Zelle kein Strom
gespeichert ist

Aus technischen Griinden besteht cine Zelle aus cinem kleinen Konden-
sator, der zwar sehr gut isoliert ist, aber dennoch iiber kurz oder lang
Strom verliert. Man muB also zusehen, da regelma8ig wieder Strom in
die Zellen gelang, die eine 1 darstellen. Eine Logik mu also dafir sor-
gen, daf regelmafig alle Zellen abgeklappert werden, um deren Inhalt
aufzufrischen. Diese Dynamik gab den DRAMs den Namen.

Neben den Zugriffen der CPU auf die RAMs miissen diese sich also selbst
immer wieder auffrischen. Die CPU kann deshalb nicht beliebig schnell
und zu jeder Zeit auf die Inhalte eines RAM-Bausteins zugreifen.

Beliebig schnell geht sowieso nichts. Wie schon erliutert kann man sich
einen Baustein wie cin grofes Rechteck vorstellen. Tatsichlich ist ein
RAM-Baustein auch so aufgebaut. Bevor man nun ¢in Bit auslesen kann,
mu man dem RAM mitteilen, aus welcher Zeile das Bit zu entnehmen
ist. Hierzu wird die Zeilenadresse an die Adresslitungen des Bausteins
gelegt und ein speziclles Signal, das RAS (Row Address Strobe) auf
gilltig gesetat.
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Daraufhin kopiert der Baustein die komplette Zeile in inen speziellen
Zwischenspeicher, der genau eine Zeile aufnehmen kann und den man
nicht stindig auffischen muB. Das dauert schon ein wenig. Wenn das

Bausteins die Spaltenadresse anlegen und mittels des CAS-Si
lumn Address Strobe) klarmachen, da8 die Spaltenadresse giltig ist. Das
S0 ausgewihlte Bit liefert der RAM-Baustein nun an einem Ausgang ab.

Der zugriﬁ ist damit aber ncch mch( beendet. Beim Kopieren der Zeile

ie Zeile im komplett
ge\cucm Die Zeile mu8 also zuruckguchnebzn werden, damit der In-
halt nicht verloren geht

Nun kann die CPU leider nicht gleich wieder zulangen, da awischendurch
immer mal wieder Zeilen refreshed werden missen. Neben der cigentlich
Zugriffsoeit, das ist Zeit zwischen dem Anlegen der ersten Adresse bis zur
Ausgabe des gewiinschten Bits, gibt es also eine Erholzeit. Beide Zeiten
zusammen nennt man die Zykluszeit.

Die Zykluszeit ist - iiber den Daumen gepeilt - meist knapp doppelt so
groB wie die Zugriffszeit. Bei einem RAM mit einer Zugrifiszeit von 70
Nanosekunden betrigt die Zugriffszeit also 130 Nanosekunden = 0,000
000 130 Sekunden. Wieviel Zugriffe sind damit pro Sekunde méglich?

0
aoooota0 ~ 00

Das sind etwas mehr als 7,5 Millionen Zugriffe. Selbst wenn man immer

32 Bit auf cinmal (in cinem Zugriff) liest, kommt man so nur auf 30
MByte/s. Da stimmt was nicht, wie kommt man sonst auf eine Video-

bandbreite von 90 MHz! Auch beim Einsatz von 60-ns-RAMs wie auf

einer Picasso Il reicht man auch nicht annahernd an die 90 MHz heran,

Der Trick ist eigentlich ganz einfach: Oft kommt es vor, daB man bei ei-
nem RAM-Zugrif nicht wahllos ein Byte, Wort oder Langwort bendtigt.
Oft liegen diese direkt hintereinander. Beim Auslesen der RAMs ciner
Grafikkarte liegen die Bits fast immer direkt hintereinander

Was passiert nun im RAM? Zuerst wird eine Zeile in den Zwischenspei-
cher kopiert, die Spalte in der Zeile ausgewahlt, das Bit ausgegeben und
die Zeile zuriickgeschrieben. Fiir das nichste direkt dahinter liegende Bit
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wird die gleiche Zeile in den Zwischenspeicher kopiert, das nichste Bit
ausgewihlt, ausgegeben und die Zeile zuriickgeschrieben. Beim nachsten
Bit ist es wieder die gleiche Zeile. An sich ist die Kopiererei der immer
gleichen Zeile iberflisig. Und genau das macht man sich zunutze.

Die Zeilenadresse wird nur einmal angelegt und anschlieBend werden
nacheinander mehrere Bits ausgelesen, indem man nur noch die Spal-
tenadresse andert. Typische Vertreter von RAMs, die diesen Trick be-
herrschen sind Page-Mode- und Static-Column-RAMs. Bei Page-Mode-
RAMs wird immer nur eine neue Spaltenadresse angelegt und das CAS-
Signal gesetzt. Bei Static-Column-RAMSs verzichtet man auf das CAS-
Signal, was den Zugriff nochmals beschleunigt.

Leider kann man keine ganze Zeile mit diesem Trick abfahren. Nach einer
gewissen Zeit. miissen cin paar Refresh-Zyklen eingelegt werden, damit
das RAM nicht die Inhalte der restlichen Zeilen vergit. Der Zugriff cines
70-ns-RAMs kann man durchschnittlich auf 40 ns (immer etwas unter
/3 der Zeit?) driicken. Und von diesen Page-Mode-Zugriffen kann man
durchaus 10 oder noch ein paar mehr nacheinander ausfiihren. che cin
Refresh ndtig ist.

Ein Beispiel: der Cirrus auf der Picasso I1 kann 13 Zyklen nacheinander
ausfihren, ehe er eine Zugrifispause einlegen muB. Das sind also mit
60-n-RAMs
1243505 + 1+ 110ns
e b dons
gut 40 Nanosekunden pro Zugeiff - und keine 110 wie sonst iiblich. Da-
mit sind knapp 25 Millionen Zugriffe pro Sekunde méglich. Liest man
dabei immer ein Langwort, kann man auf diese Art 100 MByte/s aus
dem Video-Speicher lesen. Das liegt sogar noch etwas iiber der Video-
bandbreite, die dem Cirrus bereits von der Frequenz-Bandbreite Grenzen
auferlegt.

Versucht man aus dem RAM schneller Daten zu holen, als es dieses
vertrigt, gehen einige Zugriffe dancben und die Pixel fangen an zu

7 Dic genauen Werte mub man den Datenbiichern zu den verwendeten
RAMs entnehmen
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flackern und umzukippen. Das Ergebnis sind Punkte, die in falschen
Farben erscheinen

Anders als bei den Grafikehips, die gewisse Toleranzen bei der Video-
bandbreite kennen, kann man RAMs nicht iibertakten. Die meisten 60-
ns-RAMs benditigen eine Zugriffszeit von 60 Nanosekunden, nicht 59!
Wer es trotzdem versucht, greift ins Nichts.

Ablilfe kauu i einem solchen Fall zum Beispiel ein 64-Bit breites Spei-
cherinterface bieten, so daf in cinem Zugriff zwei Langworter gelesen
werden. Auch der Einsatz von VRAMs (speziclle Video-RAMs) bringt
ciniges, da bei diesen Bausteinen der Refresh und der Zugriff gleichzeitig
exfolgen kann.

5.6. Segmentierung

Besitzer eines Amiga 2000 stoen mittlerweile immer 8fter an eine feste
Grenze: acht MByte FastMem. Mehr lassen sich nicht
denn, man besitzt eine Turbo-Karte mit eigenem Speicher.

Méchte man nun in ein solches System mit voll ausgebautem Speicher die
Picasso I1 einsetzen, so wird diese nicht eingebunden. Denn sie bendtigt
ebenfalls cinen Speicherbereich, in welchem das Video-RAM angespro-
chen werden kann. Eine schnelle aber nicht sehr schone Lésung dieses
Problems st das Herausnehmen von etwas FastMem. Oft konnen Sie
dies aber nur in Schritten von zwei oder vier MByte tun, was nicht ge-
rade ein befriedigende Lisung darstellt

Deshalb muB ein anderer Weg beschritten werden: die Segmentierung.
Dabei wird der Video-Speicher in 16 oder 32° Teile aufgeteilt, von denen
Jeweils nur ein Teil sichtbar ist. Dieser Speicherbereich wird nicht als
normaler Speicher eingebunden, sondern im 1/0-Bereich des Amiga ein-
geblendet, Der Vorteil ist, da man nun auch im einem voll ausgebauten
Amiga 2000 die Picasso I betreiben kann

Nachteile gibt es leider auch ein paar. Zum einen mu8 jeweils der richtige
Speicherbereich eingeblendet sein, wenn man etwas zeichnen méchte.

3 Mit cinem MByte RAM sind es 16, bei zwei MByte sind es 32
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Dies hat zur Folge, daf oft ein Einblenden des richtigen Bereichs im 1/0-
Bereich zu erfolgen hat, was Zeit kostet und das Zeichnen von Linien,
Texten und anderen Objekten verkompliziert und verlangsamt

Zum 2weiten erwarten einige zusitzliche Programme fiir die Picasso I,
daB der Bildschirmspeicher nicht zerteilt - neudeutsch: segmentiert - st
Diese Programme arbeiten deshalb nicht, wenn die Karte segmentiert
betrieben wird.

Da die ferung in der mit
sich bringt und die Ausgabe verlangsamt, kann d\zse Art der Einbindung
nur eine Zwischenlésung sein. Wir werden versuchen, alle Programme so
anzupassen, daB sie auch im segmentierten Modus funktionieren. Nur
werden sicher die meisten Anbieter von 24-Bit-Software den Aufwand
scheuen, fir diesen Modus Anpassungen vorzunchmen

Sollten Sie also das beschriebene Problem haben, so empfehlen wir Th-
nen auf lange Sicht sich eine Turbo-Karte anzuschaffen, auf der Sie den
llauptspe\cher erweitern kénnen. Auf diese Weise schaffen Sie Platz fiir

die Pi 1 und kénnen dann alle Programme ohne Einschrinkung
nutzen. Die A‘EGC(O von Commodore hilft Thnen diesbeziiglich leider nicht,
da auch sie ihren Speicher in den unteren acht MByte einblendet.

Sollten Sie die Picasso I1 segementiert betreiben wollen, so ist ein Jumper
umausetzen. Bitte lesen Sie dazu das Kapitel Jumper und Segmentierung
auf Seite 101
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6. Software installieren

Die Installation der Software ist denkbar einfach. Ihre Aufgabe
beschrinkt sich auf cinen Doppelklick auf das Installations-Teon
Install Deutsch der mitgelieferten Diskette Install Picasso. Es er-
scheint darauf der typische Anfangs-Requester des Installers von Com-
modore.

Die Instalation verindert keine wichtigen Systemdatien wi die

S:User-startup oder S:Startup-sequence, ohne Sie zu fragen. Sie ko-
p.m lediglich ein paar Dateien an die richtigen Stellen. Unter anderem
werden

die village. library in das Verzeichnis Sys :Expansion,
die i nach auch nach
DEVS:Monitors,
StyxBlank nach Sys:WBStartup,
und ChangeScreen nach Sys:WBStartup
Kopiert,

Sollten Sie sich noch nicht mit dem Amiga auskennen, so klicken Sie im
Tnstaller auf den Knopf vor Einsteiger. Das Programm nimmt dann alle
nétigen Aktionen selbst vor, ohne Sie mit Fragen zu belastigen.

Als Benutzer, der schon mehr mit dem Amiga gemacht hat, kinnen S
die Installation als Geiber Benutzer vornehmen. Sie haben dann jeweils
die Wahl, ob Sie bestimmte Programme installieren wollen, und wohin
diese kopiert werden sollen.

Als Erperte werden Sie alles gefragt. In diesem Modus knnen Sie auch
die kHz-Frequenzen cinstellen, die Ihr Monitor noch verarbeiten kann.
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Doch seien Sie dabei vorsichtig, denn bei zu hohen Angaben konnen Sie
Thren Monitor zerstdren.

Sollten Sie nach dem Start des Installers durch einen DoppelKlick auf das
Installations-lcon nicht das abgebildete Fenster erscheinen, sondern
Fenster, in dem die runden Knopfe vor Einsteiger, Geibter Benutzer
und Experte fehlen, dann milssen Sie den Font fir die Standard-System
Texte auf Topaz 8 steller

Dies erreichen Sie, indem Sie den Voreinsteller Font aus dem Ver
zcichnis Sys:Prefs starten, dort auf den Text Auswahl fir Standard-
System-Texte licken und anschlieBend als Font Topaz und als Grofe
& auswihlen. Nach cinem Klick auf 0K sollten Sie das Programm mit
einem Klick auf Speichern verlassen und den Installer ein weiteres Mal
starten (sollte er noch laufen, beenden Sie ihn bitte vorher|

- e W W W W W W e ewTeEsT— .Y
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7. Der Intuition-Treiber

Was nutzt die schénste Grafikkarte, wenn man sie nicht mit fast jedem
Programm nutzen kann? Richtig, fast nichts. SchlieBlich mchte man -
wo immer méglich - viele Farben und eine groSe Auflésung mit guten
Bildwiederholfrequenzen auf seinem Monitor sehen. Man benitigt also
Software. die die Grafikkarte so einbindet, als ware sie eingebaut,

Leider hat Comunodore das Betriebssystem nicht 5o erweitert, daB man
Grafikkarten wie die Picasso I1 problemlos einsetzen kann. Ein modu-
lares Grafikkarten-Konzept wie beim Apple Macintosh™ oder wie bei
Windows™ fehlt bisher. Daher kann auch die Losung der Picasso I nur
voriibergehend ein modulares Konzept ersetzen und auch nicht 100 Pro-
zent kompatibel sein ~ obwohl wir uns um die gréBtmogliche Kompati-
bilitat bemiiht haben

U die Grafikarte so systemkonform wie mdglich einzubinden, haben
wir uns zuweier wohl bekannter Mechanismen des Amiga-Betricbssystems
bedient: Die Karte und ihre n...um.en werden iiber cine Library, die

illage.1ibs der neuen Aufisungen
geschicht mittels einer Monitor- Dam die Picasso heift

7.1. village Jibrary

Die village.library hat zwei Aufgaben
1. Sie ist die Schnittstelle zwischen der Karte und dem Intuition-
Treiber

2. Sie wihlt die richtigen Aufidsungen fir den Monitor und stellt dem
Benutzer nur die Auflésungen zur Verfiigung, die maglich sind.

Die village.1ibrary mu unbedin finden sein.
Normalermise kopiet das lmtnlhlmns-?mgmmm die Library in das
Verzeichnis Sys:Expansion, so da Sie sich hierum nicht kiimmern
milssen, wenn Sie die Installation per Doppelklick gestartet haben

Wichtig: In Ihrer S:Startup-sequence mufl das Programm Bind-
drivers aufgerufen werden! Sonst finden die anderen Pro-
gramme die Library nicht und die Karte ist nicht ansprechbar.
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Dies ist normalerweise der Fall. Sollten Sie aber die 5:Startup-
sequence verindert haben, stellen Sie bitte sicher, daf dort
Binddrivers aufgerufen wird.

Im Kapitel iiber die technischen Zusammenhinge war die Rede von
Monitoren, die Zeilenfrequenzen bis 38kHz und bis 64kHz vertragen
(Exklirungen dazu siche Seite 20). Im lcon der village.library gibt
es den Eintrag

HONITOR=38KEz

Sie konnen ihn anschen, wenn Sie einfach auf das Icon der Library Klicken
und anschlieSend AMIGA-I driicken. Sollten Sie einen Monitor besitzen,

der 5TkHz oder mehr als Zeilenfrequenz vertrigt (bitte unbedingt in
der Monitordokumentation nachsehen!) andern Sie den Eintrag in

MONITOR=57KEz

Wichtig: Versichern Sie sich, a8 der Monitor die hheren Fre-
quenzen wirklich vertrigt. Bs kann sonst punere_n daff Thr
Monitor schwer Schaden nimmt. onic Marketing
b it bierfir ketnerlel Hoftung! Nach der Anderung
‘miissen Sie den Rechner neu starten, um die neue Einstellung zu akti-
vieren

Magliche Zeilenfrequenzen sind: 15, 31, 35, 38, 48, 57 und 64 kHz. Wenn
Sie einen anderen Wert cintragen, werden Sie beim Hochfahren des Sy-
stems cinen gelben Guru zu sehen bekommen. Es ist daher nicht zu
empfehlen, hier cinen anderen Wert als die aufgefiihrten einzutragen
Statt cines konkreten Wertes kann man den Eintrag auch in
MONITOR=CUSTOM
indern. Bei Hochfahren des Rechners sucht die village.library
dann nach einer Datei mit r-Daten, die von dem Programm
PicassoNode angelegt wurde. Mit diesem Programm kinnen Sie sich
selbst Aufidsungen in verschiedenen frequenzen erzeugen (dies wird
ausfibrlich in cinem spiteren Kapitel auf Seite 37 erklirt)

Den Eintrag
PRODUC

N B OB B B OB OB OB B B BB EE B
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diitfen Sie auf keinen Fall verindern, da sonst die Library nicht vom
Betriebssystem eingebunden wird.

7.2. Picasso-Monitordatei

Ohne den Intuition-Treiber Picasso konnten Sie die Picasso I kaum
nutzen. Wie bei anderen Grafikkarten oft noch iiblich, bréuchten Sie
speziell auf die Grafikkarte abgestimmte Programme, die nur auf solch
einer Grafikkarte laufen. Diese Lésung ist aber unbefriedigend und tever.

Deshalb haben wir einen anderen Weg eingeschlagen und die relevanten
Betriebssystem-Routinen so erweitert, daf sie auch mit der Picasso Il
susammen funktionieren.

Um den Treiber Picassozu aktivieren, brauchen Sie ih einfach nur dop-
pelt anzuklicken. Anschliefiend kénnen Sie mit dem Programm Screen-
Mode aus dem Verzeichnis Sys:Prets die gewiinschte Auflésung einstel-
len und aktivieren. Dort erscheinen in dem sogenannten Listview links
neven Aufidsungen

Welche neuen Aufidsungen dort erscheinen, hingt davon
ab, mit welcher Zeilenfrequenz Sie Thren Monitor betreiben
(kénnen). Bei besseren Monitoren erscheinen dort mehr, da
diese in der Lage sind, hdhere Auflssungen darzustellen.

Einige Programme, die erst ab der Betriebssystemversion 2.0 laufen, bie-
ten dem Benutzer die Méglichkeit an, den Screenmode zu wihlen. Auch
in diesen Auflistungen konnen Sie dann einfach die gewiinschte Aufiosung
auswihlen,
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Fiir Programme, die noch fiir Betriebssysteme der Versionen 1.2 oder
1.3 gedacht sind, gibt es das Programm ChangeScreen (Beschreibung
siehe Seite 48), das es ermdglicht, auch Screens alterer Programme auf
der Picasso II darzustellen.

Mit der neuen Monitor-Datei erhalten Sie wesentlich mehr Vorteile als
nur eine grofiere Aufiésung. Auch ohne spezielle A4-Chips konnen Sie
ab der Betricbssystemversion 3.0 Screens mit bis zu 256 Farben offnen
und benutzen. Weiterhin bendtigen Sie fiir die Screens kein ChipMem
mehr. Der Intuition-Treiber nutzt nur dann ChipMem , wenn kein Fast-
Mem mehe vorhanden ist. Normalerweise haben Sie also fast das gesamte
ChipMem noch frei fiir Klangdaten oder Diskettenpuffer

Wie schon bei der Library kénnen auch beim Intuition-Treiber iiber das
Leon vier Einstellungen gewahlt werden. Zum einen st dies

AUTOSWITCH

Nach einem Klick auf DEVS: Monitors/Picasso und Dricken von AMIGA i

Befindet sich dieser Text in der Tool Type-Liste, schaltet die Software
automatisch zwischen der Amiga-Grafik und der Picasso IT hin und her,
je nachdem, welcher Screen gerade sichtbar ist. Wenn Sie diese Einstel-
lung ausschalten wollen, so léschen Sie einfach dieses ToolType oder
Klammern Sie es einfach ein, zum Beispiel so:

(AUTOSWITCH)
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Kénnen Sie

Weiterhi ~ leider nur als Benutzer einer Workbench
3.0 oder hdher — aussuchen, welche Art von Mauszeiger Sie benutzen
méchten. Hieriiber entscheidet der Eintrag

HIRESSPRITES
Taucht dieser Eintrag auf und ist er nicht cingeklammert, bekom-
men Sie einen kleinen (hochaufidsenden) Mauszeiger. Fehlt dieser Ein-
trag oder steht er in Klammern, wird der normale, 16 Pixel breite

Lofcs Mausseiger in doppeltr Gt dargeatll, Lettere s be hahen
Auflésungen sinnvoll, sonst findet man den Mauszeiger kaum noch auf
dem Bildschirm

Als dritten Eintrag kann man

BLITTER

eintragen. Damit erlauben Sie dem Intuition-Treiber, den Amiga-Blitter
einzusetzen. Dies lohat sich dann, wenn Sie keine schnelle CPU wie eine
68030 im Rechner haben. Im Gegenzug erkaufen Sie sich damit aber auch
n Nachteil: Die Sereens milssen ins ChipMem ausgelagert werden

Der vierte Eintrag ist mit Vorsicht zu geniessen. Er heit
FASTSCROLL

Thnen starke Geschwindigkeitsvorteile beim Scrollen, i
edings e wenigen Programmen zu Inkompatibilititen fihren ki

16 dicse Option angeachalic, werden immer alle Plans cincs Fonser
gescrolll - also genau andersherum als man denken wiirde. Da dies dem
Blitter auf der Karte weniger Arbeit macht, als eine eingelne Plane
2u scrollen, arbeitetder Intuition-Treiber mit FASTSCROLL wesentlich
schneller.

Einige Programme wie zum Beispiel CygnusEd scrollen iiber ein paar
Tricks manchmal aber nur eine Plane eines Fenster. Man erkennt das
daran, daB der Cursor ohne ein Flackern stehenbleibt, wahrend der
Text unter ihm hindurchscrollt. Tst die Option FASTSCROLL eingeschal-
tet, 50 wird auch der Cursor gescrollt. Sollten Sie dieses Verhalten nicht
wiinschen, so entfeenen Sie dieses ToolType oder klammern Sie es ein.

Sollten Sie die eine oder alle der Einstellungen verindern, bedenken Sie
bitte, daf diese erst nach einem Neustart wirksam werden.
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Eventuell gibt es bei neueren Software-Versionen noch weitere Tooltypes.
Bitte lesen Sie hierzu die Liesmich-Datei auf der Installations-Diskette.
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8. Programme

8.1. PicassoMode

Warnung: Das Programm PicassoMode kann Thre Hardware
beschadigen, wenn Sie nicht wissen, wie Sie es zu bedienen
haben. Bitte verlassen Sie das Programm sofort, wenn Sie
diese Anleitung noch nicht komplett gelesen haben oder Sie
noch Zweifel haben, was die Bedienung einzelner Elemente im
Programm-Fenster fiir Folgen haben.

Bitte nehmen sie diese Warnung ernst !

Der Jammer ist grofl, wenn ein Schaden erst einmal da ist. Die
Village Tronic Marketing GmbH iibernimmt keine Kosten fiir
Schiiden, die durch die Anwendung von PicassoMode entstan-
den sind.

8.1.1. Zweck von PicassoMode

Seit der ersten Auslieferung der Picasso II sind immer wieder Wiinsche
an uns herangetragen worden. Der am hufigsten genannte war der
Waunsch nach mehr Auflésungen oder gar einem Programm, mit dem
man sich selbst Aufldsungen erzeugen kann.

Das grofie Problem bei solch einem Programm st - nach wie vor -die
cherheit. Wir haben uns unerdenklich viel Miihe gegeben, den Benutzer
davor zu bewah Monitor in die au schicks
Leider kann jedem Aufissungs-Wunsch nicht immer entsprochen werden
(mancher Monitor hat da gewisse Grenzen), andererseits ist die algorith-
mische Berechnung aller ndtigen Werte aus ein paar Grundwerten nicht
einfach, damit fehlertrichtig und somit nicht unkitisch.

Oberstes Gebot war héchstmgliche Sicherheit bei einfachster Bedienung
mit, méglichst. wenig Vorkenntnissen. Mit PicassoMode hoffen wir, un-
seren cigenen Anspriichen méglichst gut gerecht worden zu sein. Wenn
nicht, iiben Sie Kritik und stellen Sie uns Fragen

8.1.2. Was Sie wissen sollten

Sie sollten vor der Lektiire dieser Dokumentation unbedingt das Ka-
pitel Von Aufidsungen und Farbticfen ab Seite 18 dieses Handbuches
durchgelesen haben. Dort wird Ihnen erklirt, was Bildwiederholfrequenz,
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Zeilenfrequenz und Pixeltakt sind und wie sie zusammenhéngen. Diese
Kenntais ist zwar nicht zwingend ntig, aber doch iiberaus hilfreich, um
2u verstehen, warum sich so viele Regler andern, wenn man nur an einem
gezogen hat.

Weiterhin sollten Sie schon mal nach Threm Monitor-Handbuch fahn-
den, denn Sic werden daraus cinige Werte entnehmen wollen. Die Sync-
Polaritat hat nimlich kaum ein Computer-Benutzer im Kopt.

Nicht zuletat sollte vor der Benutzung von PicassoMode eine Picasso Il
eingebaut und die Software installiert sein.

8.1.3.

2wei Modi

PicassoMode kann in zwei verschiedenen Modi gestartet werden. Einen
dieser Modi kann man beim Start des Programms auswihlen. Im CLI
geschieht das mit der Option HODE=0 oder KODE=2, beim Start per Work-
bench st die gleiche Option als Tooltype einzutragen.

Mit MODE geben Sie an, wieviel geandert werden kann

MODE=0 In diesem Modus kann man nur einen Monitor aus der Li-
ste der Monitore auswahlen (keine eigenen Monitorbeschrei-
bungen erzeugen) und auch nur die Position und Ausdeh-
nung von vorhandenen Auflésungen andern, aber keine neven
Aufidsungen erzeugen.

Dieser Modus ist fir denjenigen gedacht, der lediglich schnell
eine Auflasung neu positionieren will oder zu Beginn ohne ge-
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nauere Kenntnis seiner Hardware einfach nur sinen Monitor
anhand des Namens auswhlen michte.
Startet man PicassoMode in diesem Modus, kann man nicht
allzuviel falsch machen

MODE=2  In diesem Modus hat man alle Freiheiten, die das Programm
einem 148t. Man kaun neue Monitorbeschreibungen anlegen
und mit einem Namen verschen. als auch neue Aufiésungen
erzeugen.

n diezem Modus sollte man aber gut iiberlegen, was man tut
Wer seinen Monitor als 64-kHz-Gerit eintrigt, obwohl er nur
57 kHz Zeilenfrequenz vertrigt, unterzieht diesen einer harten
Priifung,

foreingestellt ist NODE=0, damit erst einmal nichts schief gehen kann.
8.14.
PicassoMode 136t sich iiber drei Fenster steuern. Das erste sehen Sie,
wenn Sie das Programm starten und Sie darauf hingewiesen werden, da
die Benutzung dieses Programms gefahrlich ist. Dieser Fenster bleibt
etwa 10 Sekunden stchen, bevor Sie es per Klick schliefen kinnen.

Bedienung

Nach dem Start von PicassoMode...

Die beiden anderen Fenster dienen der Wahl des Monitors und der Wahl
der Aufidsungen. Nach dem Start und dem Verschwinden des Warn-
msms befinden Sie sich im Haupt-Einstellungsfenster, in dem man die
Aufiésungen whl und einstellt
ach dem ersten Start, kénnen Sie in diesem Fenster fast nichts
mkllcken bis auf das Gadget links oben, da mit Nonitor iberschricben
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it Rechte davon befndet sich cin P, der nach unten segt. Wenn Sie
auf diesen Pfeil Klicken oder die Taste m driicken, ersc s Monitor-
las mit Nonitor st

Die Qual der Wahl: Der richtige Monitor

Links sicht man eine (eventuell noch leere) Liste, in der Monitornamen
stchen. Rechts sicht man ein paar Slider-Gadgets (Gadgets mit einem
Knopf, den man mit der Maus verschicben kann und der einen Wert
darstellt, der links dancben zu sehen ist). In diesem Fenster kinnen Sie
entwweder cinfach nur einen Monitor aus der Liste auswahlen und dann
das Fenster mit Save oder Use verlassen, oder aber einen neuen Eintrag
in der Liste erzeugen

Hierzu Klicken Sie in das String-Gadget unter der Liste und tragen den
Namen Ihres Monitors (oder eines anderen) ein. Nach Driicken von RE-
TURN sollte der neue Name in der Liste erscheinen und die Gadgets auf
der rechten Seite des Fensters freigeschaltet sein

Nun sollten Sie die Grenzwerte Thres Monitors festlegen. Dazu gehort,
ob es cin Multiscan-Monitor oder ein Festfrequenz-Monitor ist.

reichen Sie durch Klicken auf das Cycle-Gadget Nonitor Type. Stellen
Sie es auf Multiscan, wenn Sic einen Multiscan-Monitor angeschlossen

haben.

Betreiben Sie cinen A1084, A1081 oder cinen ahnlichen Festfrequen-
Monitor an Ihrer Picasso I1, 5o stellen Sie das Gadget bitte auf Fixed-



- ey =

8.1, PicassoMode a1

Scan (Sie kénnen hier auch KultiScan wihlen und den Bercich auf 15
bis 16 kHz beschrinken).

Im Falle cines Multiscan-Monitors kénnen Sie nun die minimale und
maximale Zeilenfrequenz (engl.: Line frequency) und die mini
maximale Bildwiederholfrequenz (engl.: Scan rate) einstellen. Bitte ge-
hen Sie hierbei sehr sorgfaltig vor und tragen Sie hier nicht irgend-
welche Wunschwerte ein. Die Werte, die Sie hier angeben, verwendet
PicassoMode dazu, Sie davon abzubalten, dem Monitor mehr zuzumu-
ten, als er vertrigt. Zu deutsch: Alle Versuche, bestimmte Frequenzen
oder Auflésungen zu erzeugen, die auBerhalb dieser hier eingestellten
Grenzen liegen, werden fehlschlagen. PicassoMode wacht dariiber, daf
Threm Monitor nur Zeilen- und Bildwiederholfrequenzen zugemutet wer-
den, die er vertrigt

Geben Sie hier falsche Werte eingeben, dann garantieren wir nur, da
Thr Monitor bald seinen Dienst einstellt.

Im Falle eines Festfrequenz-Monitors kénnen Sie bis zu vier Frequenzen
in die Liste rechts unten Eintragen. Klicken Sie hierzu einfach das String-
Gadget und driicken Sie nach der Eingabe RETURN. Die Liste erwartet
die Eingaben in Kilohertz. Fi einen A1084 sind dort also 15,625 einzu-
geben (man beachte das Komma, Punkte werden nicht angenomment)
Damit ist die Monitor-Konfiguration abgeschlossen. Mit Save kénnen
Sie Ihre Einstellungen dauerhaft sichern. Use st nur dann zu empfehlen,
wean Sie einen Monitor aus der Liste ausgewahlt haben, die vorher schon
gesichert wurde. Mit Cancel schlieBlich verlassen Sie das Fenster, ohne
das sich etwas geéndert hitte
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8.L.5. Das Haupt-Einstellungsfenster
Nach dem Start oder nach der Mnmwr»Kcnﬁguralluu finden Sie sich
it dem Titel

Das Haupt-Einstellungsfenster von Picassodlode

Man kann es grob in drei Bereiche teilen: Unten sind drei Gadgets iiber
die ganze Fensterbreite verteilt, und mit Save, Test und Cancel be-
schriftet. Mit Save kann man alle gemachten Einstellungen sichern und
das Programm verlassen. Sollte man jedoch irgendetwas geandert haben,
so fragt PicassoMode, ob man den Rechner neu starten méichte. Dies ist
auf jeden Fall notig, wenn man Einstellungen auf Platte gesichert hat,
Diese kénnen nicht mehr riickgingig gemacht werden.

Cancel 1Bt sich nur anklicken, wenn man noch nicht gesichert hat. Da-
mit verldBt man PicassoMode, ohne irgendeine Anderung vorgenommen
2u haben. Test dient dazu, eine Aufidsung zu testen, die man sich erzeugt
hat. Dazu spiter mehr
Links sicht man unter dem Monitor-Namen ein Cycle-Gadget und eine
Liste. Das Cycle-Gadget kennt drei Zustinde:

Plane / 8 Bits

15 Bits / 16 Bits

24 Bit
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Je nachdem, welche Stellung das Cycle-Gadget hat, enthilt die Liste
darunter eine Aufzihlung von Auflésungen, die fiir Bildschirme mit bi
2u 256 Farben (8 Bit Farbtiefe), bis zu 65536 Farben (16 Bit Farbticfc)
oder 16.777.216 Farben (24 Bit) zur Verfiigung stehen.

Sie kénnen in diese Liste selbst neue Aufiésungen eintragen, bestchende
B am\ oder auch lischen. Je nachdem, welcher Eintrag gerade angewdhlt

positionieren sich die Schieberegler und alle anderen Gadgets auf der
eien Sete ds Fersen

Wenn Sie auf Copy Klicken, wird der aktuelle, angewahite Bintrag an die
Liste als Kopie an das Ende der Liste angehingt; mit Delete it sich
der ausgewihlte Eintrag wieder loschen.

Rechts oben, unter Parametors lassen sich die Pixelclock, Line fre-

und Scan cinstel-
en. Sie werden schnell merken, dab diese alle voneinander abhingen. Am
interessantesten dirfte fiir Sie die Scan rate sein, da man hiermit die
Bildwiederholfrequenz festlegt.

Mit dem Cycle-Gadget Availability macht man der village library
Klar, fiir welche Applikationen die gewahlte Aufidsung verfiigbar sein
Soll. Mit A11 applications wird eine Aufildsung sowohl auf der Work-
bench als auch iiber spezielle Applikationen wie TV Paint verfiigbar sein.
Mit Mot available kann nie